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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Jezyki i paradygmaty programowania 1010331521010334960
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 6
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 6 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Beata Jankowska

email: beata.jankowska@put.poznan.pl
tel. +48 61 665 37 24

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student ma podstawowa wiedze w zakresie matematyki, obejmujgca algebre, analize, logike,
1 Wiedza: probabilistyke oraz elementy matematyki dyskretnej i stosowanej.

L. . . | Student potrafi: postuzy¢ sig srodowiskami i platformami programistycznymi do pisania,

2 Umiejetnosci: | wykonywania i testowania programéw kodowanych w jezykach programowania
imperatywnego; przygotowaé i przedstawi¢ krétka prezentacje poswiecong wynikom realizacji
zadania. inzynierskiego.

3 Kompetencje | Student ma $wiadomo$¢: odpowiedzialnosci za prace whasng; koniecznosci podporzadkowania
spoteczne sie zasadom pracy w zespole; ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane
zadania.

Cel przedmiotu:

Zapoznanie studentéw ze stylem programowania obiektowego. Opanowanie przez nich umiejetnosci postugiwania sig
konstrukcjami jezykéw obiektowych, w tym - projektowania i implementowania obszernych algorytméw w jezykach
obiektowych C++ i Java.

Opanowanie zasad doboru stylu i jezyka programowania do charakteru zadania.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma uporzadkowana i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych algorytmow i ich analizy,
technik projektowania algorytméw, abstrakcyjnych struktur danych i ich implementaciji, probleméw obliczeniowo trudnych. -
[K_WO04]

2. Student ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podst. konstrukcji programistycznych,
implementacji algorytméw, paradygmatow i styléw programowania, metod weryfikacji poprawnosci programow, jezykow
formalnych, kompilatoréw, platform programistycznych. - [K_W05]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi konstruowac¢ algorytmy z wykorzystaniem podstawowych technik algorytmicznych i dokonac¢ analizy ich
ztozonosci. - [K_U09]

2. Student potrafi postuzy¢ sie Srodowiskami i platformami programistycznymi do pisania, wykonywania i testowania prostych
programéw kodowanych w jezykach programowania imperatywnego, obiektowego i deklaratywnego. - [K_U10]

3. Student potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczgcg realizacji zadania inzynierskiego i przygotowac tekst zawierajacy
omowienie wynikow realizacji tego zadania. - [K_UO03]

Kompetencje spoteczne:
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1. Student ma swiadomos¢ waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw notacyjnych, przestrzegania
poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac. - [K_KO07]

2. Student ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka i zwigzang
z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje. - [K_K02]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad: egzamin pisemny.

Laboratorium: zaliczenie na podstawie wejsciowek, sprawdziandw i aktywnosci programistycznej na zajeciach, oraz -
opcjonalnie - rozwigzania zadania projektowego (implementacja w C++, dokumentacja pisemna).

Kryterium egzaminacyjne i zaliczeniowe: od 50,1%.

Tresci programowe

Wyktad.

Klasyfikacja styléw programowania. Podstawowe paradygmaty programowania zorientowanego obiektowo (hermetyzacja,
dziedziczenie, polimorfizm) i ich realizacja w jezyku C++. Realizacja operacji wejscia-wyjscia w jezyku C++. Obstuga btedow i
obstuga wyjatkéw w jezyku obiektowym. Przecigzanie nazw funkcji i operatoréw. Dynamiczne zarzgdzanie pamiecig w
jezykach obiektowych. Programowanie wielowagtkowe.

Elementy programowania w jezyku Java: kod bajtowy, implementacja klas i obiektow, pakiety, interfejsy, programowanie
wielowatkowe, aplety.

Laboratorium.
Projektowanie algorytméw i ich implementacja w jezykach C++ i Java.

Literatura podstawowa:

1. Kernighan B., Ritchie D., Jezyk C, WNT, Warszawa, 1988.

2. Stroustrup B., Jezyk C++, WNT, Warszawa, 2002.

3. Grebosz J., Symfonia C++, Oficyna Kallimach, Krakéw, 1999.

4. Eckel B., Thinking in Java. Wydanie 4, edycja polska, Helion, Gliwice, 2006.

Literatura uzupetniajaca:

1. Kniat J., Programowanie w jezyku C++, NAKOM, Poznan, 1999.

2. Liberty J., Programowanie C#, Helion, Gliwice, 2006.

3. Michelsen K., Jezyk C#. Szkota programowania, Helion, Gliwice, 2007.
4. Schildt H., Java. Kompendium programisty, Helion, Gliwice, 2005.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktady 30
2. Cwiczenia laboratoryjne 30
3. Udziat w konsultacjach i i egzaminie 15
4. Biezace przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 30
5. Przygotowanie do sprawdzianéw 30
6. Przygotowanie do egzaminu 15

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 150 6
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3
Zajecia o charakterze praktycznym 75 3
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